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OBJETIVO
Identificar, diseñar e implementar los
recursos que favorezcan el desarrollo del
aprendizaje en los estudiantes dentro del
aula a través del uso de herramientas
digitales.



Herramientas para la creación de contenido digital

Competencias digitales del docente universitario

Contenido a revisar

Herramientas para la evaluación

Herramientas para el diseño de estrategias educativas



Producto final del curso

Presentación de su Unidad de Aprendizaje
(Objetivos, temas, evaluación, etc.)

Presentación de un tema de su Unidad de
Aprendizaje

Evaluación (diagnóstica o formativa)

Estrategia interactiva (sincrónica o
asincrónica

Construir al menos 3 de los 4 productos
con las herramientas de su elección vistas.



Competencias digitales del
docente universitario

4.  Evaluación y

retroalimentación

5. Empoderamiento

de los estudiantes

6. Desarrollo de la
competencia digital
de los estudiantes

1. Compromiso

profesional

2. Contenidos

digitales
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3. Enseñanza y
aprendizaje



 

Área 2. Contenidos digitales
 

Descripción. Modificar y adaptar
los contenidos educativos
digitales respetando las
condiciones de uso. 
Crear nuevos contenidos
educativos digitales de forma
individual o en colaboración con
otros profesionales dentro de
entornos seguros
Seleccionar las herramientas
digitales de autor, para la
creación y modificación de
contenidos.

2.2 Creación y modificación de
contenidos digitales.

Área 3. Enseñanza y
aprendizaje

Integrar en las programaciones
didácticas el uso de las
tecnologías digitales.
Gestionar y coordinar
adecuadamente las
intervenciones didácticas
digitales
Desarrollar y experimentar con
nuevos formatos y métodos
pedagógicos para la enseñanza
y para el aprendizaje.

3.1 Enseñanza.

 

Área 4. Evaluación y
retroalimentación

Utilizar las tecnologías digitales
para el diseño de los medios e
instrumentos de evaluación
diagnóstica, formativa y sumativa
Mejorar la diversidad e
idoneidad de los formatos y
enfoques de evaluación.

4.1 Estrategias de evaluación.



Herramientas digitales

para el desarrollo de la

docencia



 Participa en el foro
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